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Bewerben Sie sich jetzt zum internationalen Design-Wettbewerb, dem
Innovationsmonitor fur Additive Fertigungsverfahren und Advanced
Technologies!

Der internationale Design-Wettbewerb fur Additive Fertigungsver-
fahren und Advanced Technologies ist der renommierteste Award
seiner Art und zahlt zu den héchst-dotiertesten weltweit.

Die jahrliche Ausschreibung und Prasentation der Finalist:innen gilt
als Innovationsmonitor der Branche.

Einzigartig in seiner Struktur adressiert der Wettbewerb seit 2015
Spezialisten, die Uber den Tellerrand hinausschauen

- pushing boundaries!

Convergence - disruptive and established industries meet to
create a responsible future

Wenn komplementare Bereiche ihre Krafte bundeln, kann durch deren
Verschmelzung etwas Bedeutendes entstehen!

Additive Manufacturing hat im letzten lahrzehnt mehr als nur den
Status eines ,proof of concept” erreicht.

Disruptive Technologien ermdéglichen eine ganze Reihe funktioneller,
projektspezifischer Einzelsticke und fanden ihre Anwendung in
zahlreichen Disziplinen.

Die etablierte Industrie sieht sich mit wachsenden Herausforderungen
konfrontiert, was ihre Zukunftsfahigkeit, inre sozialen Auswirkungen
und die Notwendigkeit einer verantwortungsvollen Produktion betrifft.
Nicht zuletzt der Green Deal drangt darauf, auf die unausweichliche
Entwicklung in Richtung Nachhaltigkeit zu reagieren.

Fortschrittliche Technologien wie der 3D-Druck kénnen Losungen fur
diese Herausforderungen bieten - wenn sie strategisch in etablierte
Prozesse implementiert werden.

Nachhaltigkeit muss dabei vielschichtig betrachtet werden - von

der Wirtschaft bis zur Okologie. Allen diesen Ebenen liegt jedoch
zugrunde, dass Nachhaltigkeit durch das Verantwortungsbewusstsein
eines jeden getragen und angetrieben werden muss.

Die 3D Pioneers Challenge richtet sich an die Pioniere, die mutig
genug sind, den Weg fur den Technologietransfer zu ebnen, der
eine nachhaltige Produktion in der Zukunft ermoéglichen wird. Das
Spektrum dieses Technologietransfers reicht von denjenigen, die in
der etablierten Industrie kleine, aber smarte, progressive Schritte
unternehmen, bis hin zu denjenigen, die in Start-Ups und im
akademischen Bereich vollig neue Konzepte entwickeln.

Die 3DPC |adt Sie ein die Plattform zu nutzen:

Present. Meet. Converge - um gemeinsam eine bessere,
verantwortungsvolle Zukunft zu gestalten.

Let’s be pioneers and push the boundaries.



Disziplinen

... We design & make

... Wwe design & make
Technology & Processes

Bewertungs-
Kriterien

Umsetzung

Konzeption, Gestaltung

Relevanz

Design- aesthetics, functionally, innovative

MedTech Design

Digital Electronics

Ausgeschrieben ist der Award in verschiedenen Disziplinen, die sich
aus den Fragestellungen ,WHAT, HOW, WHY ... we design and make*
ableiten.

FashionTech Mobility Architecture
... We designh & make
......... MOTIUN s ssgmesengosesnses scsvssmnon e e o -« 198 BRLET WRLld
Sustainability
Machinery Material

Far die Endausscheidung ist die Bertcksichtigung aktueller Themen
sowie mittel- und langfristiger Trends ausschlaggebend. Ein weiterer
Fokus liegt auf interdisziplinaren Arbeiten und der Kombination
unterschiedlicher Technologien.

Alle Einreichungen werden in einem nicht 6ffentlichen, mehrstufigen
Auswahlverfahren bewertet. Anhand des eingereichten Materials
(selbsterklarender Kurzfilm, Bildmaterial, Beschreibung und Begrindung
der Besonderheiten des Entwurfs) werden die Finalist:innen ausgewahlt
und die Preistrager entschieden, stets in Anbetracht folgender
Bewertungskriterien:

e Herstellung ermoglicht durch Advanced Technologies
mit Fokus auf additive Verfahren

* Materialgerechte Gestaltung

e Okologische Aspekte

¢ Digitale Wertschopfungssysteme

e Konzeptionelle Qualitat (Inhalt, Neuartigkeit, Innovationsgrad,
Produktbestimmung)

e Gestalterische Qualitat (Schépfungshéhe, durchgangiges und
asthetisches Gestaltungsprinzip, Ergonomie)

e Gesellschaftliche Relevanz (soziale Aspekte, Sinnstiftung)

e Zukunftsfahigkeit des Vorhabens/Projekts

e Auseinandersetzung mit dem aktuellen Stand der Technik/Stand
des Wissens

e Nachhaltigkeit

Die lury berucksichtigt auBerdem, ob es sich um Einreichungen von
Students, Young Professionals/Start-Ups oder Professionals handelt.

Es obliegt der unabhangigen lury, wie das Preisgeld und die Preise
aufgeteilt werden.



Auszeichnungen

Preisgeld

3DPC Trophy

Tools

3D Drucker

Softwarelizenzen

Special Mention by
Autodesk Technology Centers

Buchpreise

Preisverleihung

Marketing

3DPC-Roadshow

Special
Feature

Die 3DPC ist in diesem Jahr erneut mit einem Preisgeld in Hbhe von
insgesamt 35.000 EUR dotiert, mit freundlicher Unterstitzung des
Thirringer Ministeriums fiir Wirtschaft, Wissenschaft und Digitale
Gesellschaft.

Die 3DPC Trophy wird an den ,Main Winner” verliehen. Das eigens

fur die 3DPC gestaltete und limitierte Designobjekt entstand in
Kooperation mit dem lurymitglied Ross Lovegrove sowie Hyperganic,
dem Gewinner von ,3DPC 2019 Digital® und dem Partner Materialise
im Rahmen des Netzwerks 3DPC & Friends.

Die 3DPC steht generell dafur, Expertisen und Tools aus ihrem
Netzwerk an Partnern zu bundeln und damit den Teilnehmenden
die Chancen zu eroffnen, Innovationen und ldeen umsetzen und
vorantreiben zu kénnen.

MakerBot sponsort ihren ,Sketch” 3D Drucker
Formlabs stellt den ,Form 3“ bereit und

Ultimaker vergibt den ,,.S5 Pro Bundle*

An zwei Gewinner:innen, die kategorietubergreifend von der lury
ermittelt werden, werden nTopology ,,nTop Full version‘ Lizenzen
vergeben.

Die Autodesk Technology Centers vergeben das ,Special Mention

by Autodesk Technology Centers® fur herausragende Leistungen an
Finalist:innen der 3DPC.

Diese bekommen die Maglichkeit dem Autodesk , Technology Centers
Outsight Network® beizutreten - einer weltweiten Community von
Branchenfuhrern, Unternehmern und Forschern, die zukunftsweisende
Technologien in den Bereichen Design, AEC, Fertigung und mehr
entwickeln, die unsere Welt verandern werden.

Die 3DPC Partner HUBS und der Verlag fur Architektur und Design
av edition stellen Buchpreise zur Verfugung.

Die Preise haben somit einen Gesamtwert von Uber 150.000 EUR

Fur die 3DPC2022 sollen die besten Elemente aus onsite Ausstellung
und virtueller Prasentation genutzt werden und als hybrides Event
mit Preisverleihung im Rahmen der Rapid.Tech 3D (17.-19.Mai 2022)
stattfinden.

Die Finalist:innen und Gewinner:innen werden innerhalb des
weltweiten Marketing-Instruments der 3DPC kommuniziert.

Im Anschluss geht die Ausstellung der Finalist:innen fur ein lahr
auf Roadshow zu internationalen Veranstaltungen, optional onsite/
virtuell.

Nach dem letztjahrigen Erfolg kdnnen Einreicher:innen erneut von dem
~Special Feature by nTopology” profitieren.

nTopology, (Gewinner des 3DPC 2020 Digital), stellt seine Software
fur die Laufzeit der Ausschreibung zur Verfugung und bietet parralel
Tutorials sowie einen zweistlindigen Online-Workshop an.

* Die nTopology-Testlizenz darf nur im Bezug auf diesen Design-
Wettbewerb verwendet werden - keine anderen Aktivitaten.

Naheres siehe www.3dpc.io und www.ntopology.com/3dpc



Termine

Call for entries

December 21

Fachjury

Dezember 2021 Start der Ausschreibung

14. Méarz 2022 Ende der Einreichungsfrist

17.-19. Mai 2022 Rapid.Tech 3D, Messe Erfurt

far ein lahr Roadshow auf internationalen Veranstaltungen

Award ceremony
and exhibition

March "22 April 22 : 3D Pioneers
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Winner 2022

Multistage Announcement
jury process finalists

Die 3DPC fuhrt die disruptive und etablierte Industrie sowie den
Fokus Nachhaltigkeit auch im Jury-Board zusammen. Die Spezialisten
bringen ihre Expertise in den jeweiligen Disziplinen mit ein.

Expert Jury 2022

Frank Beckmann_Fraunhofer IAPT

Prof. Christiane Beyer_0OVGU University Magdeburg
Zoé Bezpalko_Autodesk Sustainability

Shajay Bhooshan_Zaha Hadid Architects

Mario Brandenburg_Mitglied des Deutschen Bundestages
Stefanie Brickwede_DB, Mobility goes Additive
Alejandro Delgado_Hugo Boss

Lutz Dietzold_Rat fur Formgebung

Diana Drewes_Haute Innovation

Carsten Feller_Staatssekretar TMWWDG

Pia HarlaB_DyeMansion

Arno Held_AMVentures

Dr. Karsten Heuser_Siemens Digital Industries

Thomas Hundt_langled Nerves

Gil Lavi_3D Alliances

Carina Lebsack_Adolf Wurth GmbH & Co. KG
Marie-Lucie Linde_Sustainable Natives

Ross Lovegrove_Lovegrove Studio

Dr. Cora Luders-Theuerkauf_Medical goes Additive e.V.
Prof. Shlomo Magdassi_Hebrew University of lerusalem
loris Peels_SmarTech Analysis, 3DPrint.com

Michael Petch_3D Printing Industry

Sonja Rasch_Materialise

Victoria San Fratello_Emerging Objects

Prof. Patrik Schumacher_Zaha Hadid Architects

Dr. Dirk Simon_FARSOON Europe

Matthew Spremulli_Autodesk Technology Centers
loachim Stumpp_raumPROBE

Andreas Velten_IFA3D Medical Solutions

Christoph Vélcker_Innovation Lab AM, Warth Elektronik



Teilnehmer

Registrieren

Einreichen

Nur vollstandige
Einreichungen kénnen im
luryverfahren beracksichtig
werden.

Bitte lesen Sie die
Teilnahmebedingungen/AGB.

¢ Students (Studierende)

* Young Professionals (Start-Ups und lunge Blros - weniger als drei
lahre am Markt)

¢ Professionals (Firmen Buros, die bereits langer als drei Jahre am
Markt sind und GmbHs, unabhéangig vom Grindungszeitpunkt).

Der Wettbewerb richtet sich an die Zukunftsmacher aller gestaltenden
und technischen Ausrichtungen aus dem Automobil-, Software-,
Forschungs- und Medizinsektor, die mit Advanced Technologies
Neuland beschreiten, die gesamte Wertschopfungskette Additiver
Fertigungsverfahren in Betracht ziehen und die wichtigen Stromungen
spuren.

Vom bereits veroffentlichten bis zum neuartigen Projekt darf alles
eingereicht werden.

Es kénnen auch Beitrage angemeldet werden, die in Gruppenarbeit
erstellt worden sind.

Teilnahmeprozess

1) Benutzerkonto eréffnen

Fur die Teilnahme am Wettbewerb benodtigen Sie ein Benutzerkonto.
Bitte erdffnen Sie dieses auf www.3dpc.io:

-> Registrieren -> Konto anlegen

2) Einreichung lhrer Wettbewerbsbeitrage (max. 3)

Die Einreichung der Beitrage erfolgt innerhalb des registrierten Kontos
unter:

-> Anmeldung -> Meine Projekte

Vollstandiger Wettbewerbsbeitrag:

Kontaktdaten sowie Details zum Wettbewerbsbeitrag wie beispielsweise
-Bilder,

-beschreibende Texte,

-ein selbsterklarender Kurzfilm

-sowie ein produzierbarer Datensatz (falls vorhanden).

3) Information zum Modell (Exponat):

Far die Prasentation zum Finale, onsite auf der der Rapid.Tech 3D (17.-
19.Mai 2022) muss ein Ausstellungsobjekt rechtzeitig bereit gestellt
werden.

Liegt kein Modell vor, kann fur die Ausstellung durch die Partner von
3DPC ein Prototyp produziert werden (fur Teilnehmende kostenfrei).

4) Einreichungsfrist: 14. Marz 2022
Die Wettbewerbsbeitrage kdnnen bis zur Einreichungsfrist im
Benutzerkonto bearbeitet und aktualisiert werden.

5) Sonstiges

¢ Ein bereits verdffentlichter Entwurf darf nicht alter als funf lahre sein.

e Beitrage, die es zur 3DPC 2016-2021 ins Finale geschafft haben,
darfen nicht erneut eingereicht werden.

¢ Besteht bereits ein Benutzerkonto aus vorherigen lahren, bitten wir
Sie Wettbewerbsbeitrage fur 2022 hieruber einzustellen. Haben Sie
Fragen zu Ihrem bestehenden Login, schreiben Sie uns bitte eine kurze
E-Mail an infom3dpc.io

¢ Bei jeder Korrespondenz ist der Projekt- und Benutzername
anzugeben.

Sollten Sie das Finale erreichen, kommt die 3DPC fur die Umsetzung und
zur weiteren, hybriden Kommunikation und PR auf Sie zu.



3DPC & Partner

3D Pioneers Challenge
www.3dpc.io

3DPC Plattform

3DPC & Friends

Organisator
d.sign21i
www.d-sign21.de

Messe Erfurt GmbH
Rapid.Tech 3D
www.rapidtech-3d.de

Partner

Der internationale Design-Wettbewerb fur Additive Fertigungsverfahren
und Advanced Technologies ist der renommierteste Award

seiner Art und zahlt zu den hochst-dotiertesten weltweit. Die

jahrliche Ausschreibung und Prasentation der Finalisten gilt als
Innovationsmonitor der Branche. Einzigartig in seiner Struktur
adressiert der Wettbewerb seit 2015 Spezialisten, die Uber den
Tellerrand hinausschauen - pushing boundaries!

Die 3D Pioneers Challenge ist Uber die lahre zu einer Plattform mit
weltweitem Netzwerk avanciert und ist Schnittstelle fur kreative
Zukunftsmacher, Pioniere von Advanced Technologies und Innovatoren
aus Forschung und Industrie.

Unter dem Dach 3DPC & Friends verbindet 3DPC die kreativen Kdpfe
und High-Tech Pioniere der 3DPC Plattform interdisziplinar, woraus
sich neuartige, bahnbrechende Projekte genieren, bei denen sich jeder
mit seiner Kompetenz einbringen und ausleben kann - Design neu
gedacht!. So zeigt die 3DPC schon heute auf, was morgen kommen
wird -pushing boundaries.

Das Buro fur Gestaltung und Consulting, der Voélcker & Volcker GbR,
ist erfahrener Konzepter und Organisator von Design Challenges. Mit
der Expertise in Gestaltung, additiven Technologien und weltweitem
Netzwerk griundete das Buro die 3DPC.

Die Rapid.Tech 3D, zukunftsweisende Pionierveranstaltung der AM-
Szene, wird vom 17. bis 19. Mai 2022 auf der Messe Erfurt stattfinden.
Bereits zum 18. Mal bietet das einzigartige Event den erfolgreichen
Dreiklang aus Fachkongress, Messe und Netzwerkmaoglichkeiten fur die
AM Industrie.

Die Rapid.Tech 3D ist ein kreativer Treffpunkt fur Start-Ups wie auch
fur Experten und Branchen-GroBen des Additive Manufacturing. Neben
einem hochklassigen und stark Anwender-orientierten Fachkongress
Uberzeugt die Messe neben dem klassischen Ausstellerangebot etwa
mit der 3D Printing Conference oder der Start-Up und Workshop Area
mit passenden Maglichkeiten fur Networking und Ideenprasentation im
Rahmen der Rapid.Tech 3D.

www.thueringen.de/th6/tmwwdg/ Thuringer Ministerium fur Wirtschaft,

Wissenschaft und Digitale Gesellschaft

www.rapidtech-3d.com
www.hubs.com
www.3dnatives.com
www.3dprint.com
www.3dprintingindustry.com
www.3druck.com
www.3yourmind.com
www.aed-stuttgart.de
www.all3dp.com
www.amventures.com
www.autodesk.com
www.avedition.de
www.deutschebahn.com
www.farsoon.com
www.formlabs.com
www.iapt.fraunhofer.de
www.janglednerves.com
www.haute-innovation.com
www.makerbot.com
www.materialise.com
www.medicalgoesadditive.com
www.mobilitygoesadditive.com
www.modelltechnik.de
www.ndion.de
www.ntopology.com
www.german-design-council.de
www.raumprobe.de
www.stratasys.com
www.ultimaker.com
www.verband3ddruck.berlin
www.wuerth.com

Rapid.Tech 3D, Messe Erfurt
HUBS

3D natives

3DPrint.com
3dprintingindustry.com
3Druck.com

3YourMind

aed e.V.

ALL3DP

AMVentures

Autodesk Technology Centers
av edition

DB Deutsche Bahn
Farsoon Europe

formlabs

Fraunhofer IAPT

langled Nerves

Haute Innovation
MakerBot

materialise

Medical goes Additive e.V.
Mobility goes Additive e.V.
Modelltechnik
ndion_News on Design
nTopology

Rat fur Formgebung
raumPROBE

Stratasys

Ultimaker

Verband 3DDruck e.V.
Warth GmbH & Co KG



Teilnahme-
gebUhren und
Zahlungs-
bedingungen

Vorbehalte

DSGVO

Kostenfreie Teilnahme fur:

Students und Young Professionals, deren Studien- oder
Ausbildungsende nicht langer als drei Jahre zuruckliegt

sowie Aussteller der Rapid.Tech 3D.

Teilnahmegebuhren in Hohe von 265 EUR pro Einreichung fur:
Professionals (Firmen und Start-Ups, die bereits langer als drei lahre
am Markt sind sowie GmbHs, unabhangig vom Grindungszeitpunkt.)
Die Kosten gelten zuzuglich der gesetzlichen Mehrwertsteuer.

Es fallen keine weiteren GebUhren an. Dies gilt auch fur weitere
Prasentationen, Dokumentationen und Veroffentlichungen, sowie
beim ,Special Feature®.

Die Planung, Konzeption und Umsetzung des Wettbewerbs kann
entsprechend aktuell geltenden Verordnungen zur Pandemie /
hoherer Gewalt angepasst werden.

Die Datenschutzerklarung gemaf DSGVO kann jederzeit unter
www.3dpc.io/de/privacy eingesehen werden.

Weitere Informationen entnehmen Sie bitte den AGB.



Allgemeine
Geschafts-
bedingungen

Teilnahme-
bedingungen

Wettbewerb
3D Pioneers

Challenge
2022

g1 Aligemein

§1.1

Die Allgemeinen Geschaftsbedingungen gelten fur Wettbewerbe, die von d.sign21 organisiert werden.
(d.sign21 ist das Label der Volcker&Volcker GbR, vertreten durch die Geschaftsfuhrerin Dipl.-Ing. (FH), M.A.
Simone Vélcker und den Geschaftsfuhrer Dipl.-Ing. (FH), M.A. Christoph Vélcker, Fronhof 1, 70378 Stuttgart,
Deutschland, E-Mail: info(at)d-sign21.de, Telefon: +49 711 658 44 99). d.sign21 wird im folgenden Organisa-
tor genannt.

Fur die 3D Pioneers Challenge 2021 ist die Messe Erfurt GmbH, vertreten durch den Geschaftsfuhrer Michael
Kynast, exklusiver Lizenznehmer und lobt den Wettbewerb im Rahmen der Veranstaltung der Messe Erfurt,
Rapid.Tech 3D, aus. (Messe Erfurt GmbH, Gothaer StraBe 34, 99094 Erfurt, Deutschland, E-Mail: info(at)
messe-erfurt.de, Telefon +49 361 400 -0 ). Die Messe Erfurt GmbH wird im folgenden Auslober genannt.

1.2

Die Teilnahme unterliegt den vorliegenden Teilnahmebedingungen. Mit der Teilnahme am Wettbewerb 3D
Pioneers Challenge des jeweiligen Jahres erkennen die Teilnehmer die unter §1 ff. aufgefuhrten Teilnahmebe-
dingungen als verbindlich an.

§1.3

Mit der Registrierung auf www.3dpc.io akzeptiert der Teilnehmende die Teilnahmebedingungen und Allge-
meinen Geschaftsbedingungen sowie Datenschutzerklarungen und Datenschutzhinweise Uber die Verarbei-
tung von personenbezogenen Daten durch Voélcker & Volcker GbR gemaB EU-Datenschutz-Grundverordnung
fur “Naturliche Personen” (DSGVO).

§1.4
Die Teilnahme erfolgt ausschlieBlich online im Internet. Die Regularien des jeweiligen lahres stehen auf der
Internetseite www.3dpc.io zum Download bereit.

§2 Wettbewerb

Die 3D Pioneers Challenge, der Wettbewerb fur Additive Fertigung und Advanced Technologies adressiert
weltweit Spezialisten, die Uber den Tellerrand hinausschauen - pushing boundaries! Fur die Endausscheidung
sind die Bertcksichtigung aktueller Themen sowie mittel- und langfristiger Trends ausschlaggebend, die neue
Technologien verknupfen und praktische Anwendungen geben, sie in bestehende Prozesse einbinden, die
gesamte Wertschépfungskette additiver Technologien in Betracht ziehen oder zukunftsweisende Konzepte
gestalten.

Fokussiert werden “verticals” - also alle wichtigen Disziplinen, die den 3D-Druck fur sich nutzen und wegwei-
send fur additive Fertigungsverfahren sind. Jahrlich werden ein Preisgeld und verschiedene Sachpreise ausge-
lobt. Eine nahere Beschreibung der Disziplinen und Bewertungskriterien ist in den Regularien zu finden.

E3 Teilnehmende

§3.1

Zur Teilnahme berechtigt sind Studierende (,Students”) aller Design-, Architektur-, Mode-, Medizin-, Automo-
bil-, Forschungs-, Konstruktions-, Maschinenbau-, Technik- und Digitaler Medien Studienrichtungen sowie
professionelle Buros (,Young Professionals / Start-Ups* und ,Professionals®).

Der Teilnehmerkreis ist bei Anmeldung auszuwahlen.

Als ,Students”, ,Young Professionals / Start-Ups" zéhlen Teilnehmende, deren Ende des Studiums bzw. der
Ausbildung weniger als 3 Jahre zuruckliegt. ,Professionals” sind bereits langer als 3 Jahre tatig oder firmieren
als GmbH, unabhangig des Grundungsdatums. (entsprechende Teilnahmegebuhren siehe. §7)

Es konnen auch Beitrage angemeldet werden, die in Gruppenarbeit erstellt worden sind.

Vom bereits Veroffentlichten bis zum neuartigen Projekt darf alles eingereicht werden.

§3.2
Bei Kooperationen und Teameinreichungen muss bei der Anmeldung eine verantwortliche Person als
Hauptansprechpartner:in fur die Kommunikation genannt werden.

§3.3

Bei der Nennung von Institution und Teilnehmenden sollte keine Dopplung auftreten um Verwechslungen zu
vermeiden.

Institution bedeutet: Hochschule, Buro, Forschungseinrichtung, Firma

Teilnehmer:in bedeutet: Person, Einreicher:in, Ansprechpartner:in

§4 lury

§4.1

Die unabhéangige lury setzt sich jahrlich aus Expert:innen der jeweiligen Disziplinen zusammen.

Das nicht offentliche, mehrstufige Auswahlverfahren findet nach Einsendeschluss statt.

Sollte ein Jury-Mitglied direkt an einem eingereichten Beitrag beteiligt sein, entfallt dessen Stimmrecht fur
diesen Beitrag.

§4.2 Die Bewertung erfolgt nach Kriterien, die den Ausschreibungsunterlagen / Regularien zu entnehmen sind.

§4.3
Es obliegt der lury allein, wie sie die Bewertungskriterien im Einzelnen gewichtet und wie das Preisgeld bzw.
die Preise aufgeteilt werden. Die Entscheidung der Jury ist rechtsgultig, der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

B5 Auszeichnung

5.1

Die Finalisten, damit die besten Einreichungen, werden innerhalb des mehrstufigen Juryverfahrens ausge-
wahit.

Sie werden durch die 3D Pioneers Challenge prasentiert und im Rahmen der Veranstaltung des Auslobers
pramiert. (siehe §9 und §12.3)

§5.2

Die besten Finalisten werden als Gewinner gekurt und mit Preisgeldern sowie Zusatzpreisen ausgezeichnet.
Die Hohe und Art der Preise wird jahrlich in den Regularien und/oder auf der Homepage und/oder Social
Media veroffentlicht.

Der Organisator agiert als Mittler. Fur die Ubergabe der Auszeichnungen tragen die jeweiligen Kooperations-
partner die Verantwortung. Es besteht kein Rechtsanspruch.



§5.3

Die 3D Pioneers Challenge Preisverleihung findet im Rahmen der Veranstaltung des Auslobers statt. Diese
kann virtuell, hybrid oder onsite erfolgen.

(siehe §12.3)

§5.4
Alle Finalisten sind Teil der 3DPC PR-Kampagne mit Veroffentlichungen und etwaigen Ausstellungen. (vgl. § 9,
§12.3)

§5.5

Sollte eine Onsite-Ausstellung stattfinden kénnen, sollten nach Absprache bereits existierende Objekte, vom
Teilnehmenden fur die Ausstellung bereitgestellt und eingesandt werden. (siehe § 9, §12.3)

Entwdarfe, die noch nicht produziert sind, kénnen durch Partner des Wettbewerbs kostenfrei fur die Ausstel-
lung produziert werden. Die Objekte kénnen im Anschluss und nach der Roadshow gegen eine Versand-
pauschale den Teilnehmenden kostenfrei Uberlassen werden. Das Interesse hieran ist zum Zeitpunkt der
Anmeldung anzugeben.

E6 Anmeldung, Einreichung und Vertragsabschluss

§6.1

Die Anmeldung und damit vertraglicher Bestand erfolgt zusammen mit der Registrierung auf www.3dpc.io und
der Einreichung mindestens eines Projekts, spatestens mit Einreichungsfrist.

Eine nahere Beschreibung zum Anmeldeprozess findet sich in den Ausschreibungsunterlagen / Regularien des
jeweiligen Jahres.

§6.2
Die Einreichung muss vollstandig sein.

§6.3
Mit der Einreichung eines Projekts ist der Teilnehmende rechtsgultig verpflichtet etwaige Teilnahmegebuhren
(siehe §7) zu entrichten.

§6.4
Eine Einreichung darf nicht alter als 5 lahre zum Zeitpunkt der Einreichungsfrist sein. Beitrage, die es ins
Finale der 3DPC vergangener Jahre geschafft haben, werden nicht nochmals bertcksichtigt.

§6.5
Jeder Teilnehmende darf maximal 3 Beitrage pro Jahr einreichen.

§6.6

Druckfahige, produktionsfahige Daten eines ausstellbaren Objekts (gilt nicht fur Software, Technologien oder
sonstige vergleichbare Einreichungen) fur die jeweiligen additiven Verfahren sind fur die Teilnahme ausdrtck-
lich Voraussetzung. Sie sind fur eine reibungslose Umsetzung der Ausstellung notwendig. (siehe § 8.2, §9)

§6.7
Zugelassene Wettbewerbssprachen sind Deutsch und Englisch.

§6.8
Die Einreichungsfrist ist eine Ausschlussfrist. Verspatete Anmeldungen sind nicht moglich.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

§6.9

Haben Dritte Interesse an einer Kontaktaufnahme zu den Einreichern, agiert der Organisator als Mittler und
leitet den Kontakt des Interessenten an den jeweiligen Einreicher weiter. Zu diesem Zwecke werden die
Kontaktdaten der Einreichung in einer Datenbank unbefristet archiviert und nicht an Dritte weitergegeben.
Far Verdffentlichungen, Prasentationen, Archive und Ahnliches kann der Organisator eingereichtes Bild- und
Filmmaterial sowie Beschreibungen mit Verweis auf den Teilnehmenden und / oder Institutionen unbefristet
und kostenfrei nutzen.

Der Teilnehmende bestéatigt mit seiner Einreichung, dass alles Beitragsmaterial frei von Lizenzen (Gema,
Rechte Dritter...) ist.

§6.10

Mit der Registrierung auf www.3dpc.io meldet man sich fur den Newsletter an. Dem Datenschutz entspre-
chend wird hiermit das Einverstandnis gegeben. Dies kann mit einer Email an infom@3dpc.io mit dem Betreff
.Newsletter abmelden®”, widerrufen werden. Siehe auch Hinweise zur Datenschutzerklarung gemas DSGVO.

g7 Teilnahmegebiihren und Zahlungsbedingungen

§7.1

.Students” und ,Young Professionals / Start-Ups*“, deren Beendigung des Studiums bzw. der Ausbildung
weniger als 3 lahre zurtckliegt, zahlen keine Teilnahmegebuhren. Ebenfalls fallen keine Teilnehmergebuhren
fur Aussteller der Veranstaltung des Auslobers des aktuellen Veranstaltungsjahres an.

.Professionals” (Buros langer als 3 Jahre tatig sowie GmbHs, unabhangig vom Grindungsdatum) zahlen die
Teilnahmegebuhren gemas den Ausschreibungsunterlagen / Regularien zzgl. der aktuellen gesetzlichen
Mehrwertsteuer. (vgl. § 6.3)

Die Teilnahmegebuhren kénnen sich fur jede Ausschreibung andern und werden in den jeweils aktuellen Aus-
schreibungsunterlagen / Regularien veréffentlicht.

§7.2

Spatestens im Anschluss an die Einreichungsfrist des jeweiligen Jahres erhalten die zahlungspflichtigen
Teilnehmenden (,Professionals”- siehe § 3) eine Rechnung samt relevanter Kontodaten zur Begleichung der
Teilnahmegebiihren innerhalb von 10 Tagen, ohne Abzug. Die Frist beginnt mit Rechnungserhalt.

Bei Anmeldungen, die eine Teilnahmegebuhr voraussetzen, fallt die Gebiihren unabhangig davon an, ob der
Beitrag fur das Finale ausgewahlt wird oder nicht.

Bei nicht fristgerecht geleisteten Zahlungen ist der Beitrag von der Teilnahme ausgeschlossen.

§7.3
Die Teilnahmegebuhren werden ausschlieBlich nur dann zurlckerstattet oder fallen nicht an, wenn der Ruck-
tritt des Teilnehmers fristgerecht, schriftlich eingegangen ist. (siehe § 13)



§7.4

Die Ein- und Riicksendung der Arbeiten (beispielsweise des eingereichten Modells) erfolgt auf Kosten und
Risiko der Teilnehmenden. Der Auslober und der Organisator lehnen jede Haftung ab. Ordentliche, sichere
Verpackung ist vom Teilnehmenden zu stellen. Bitte keine ,Verpackungschips* verwenden. Die 3DPC freut
sich Giber nachhaltig verpackte Einreichungen.

§7.5
Fur die Teilnehmenden entstehen keine weiteren Kosten, auch nicht fiir Dokumentationen oder sonstiges
Marketing.

58 Offentlichkeitsarbeit

§8.1

Der 3DPC Newsletter berichtet Uber die Ausschreibung, Ergebnisse des Wettbewerbs und etwaige Roadshow-
stops, sowie Projekte und Themen rund um die 3DPC. Registrierte und Newsletter-Abonnenten akzeptieren die
DSGVO. (siehe § 1.3)

§8.2

Die Informationen und Ergebnisse zum Wettbewerb werden im Rahmen der Veranstaltung des Auslobers des
aktuellen Jahres und durch den Organisator Uber Pressematerial (Digital und Printmedien, insbesondere Bild-
und Videomaterial) vorgestellt und veroffentlicht. Des Weiteren darf der Organisator die Informationen und
Ergebnisse zum Wettbewerb fur sonstige Printmedien und digitale Medien im Bezug auf die 3DPC internatio-
nal unbegrenzt und kostenfrei nutzen, veroffentlichen und an die Presse weitergeben.

Nicht betroffen sind persénliche Kontaktinformationen sowie ggf. bereitgestellte 3D-Druck-Daten. Diese wer-
den nur im Rahmen des laufenden Wettbewerbs fur dessen Organisation bei Notwendigkeit fur kooperierende
Partner verwendet, jedoch nicht an Dritte weitergegeben.

Pressematerial wird zur Verfugung gestellt. Das Copyright liegt beim Organisator.

Die Reproduktion darf ausschlieBlich nur nach Absprache erfolgen.

g 9 Ausstellungen

§9.1

Sollte es zulassig und umsetzbar sein, plant der Organisator Ausstellungen und Prasentationen wie beispiels-
weise Roadshowstops. Der Organisator kiindigt diese ggf. Uber Website /Social Media /Newsletter an. (Vgl.
§12.3)

§9.2

Bei Roadshowstops werden die Exponate der Finalistiinnen auf internationalen Veranstaltungen prasentiert.
Die Exponate der Finalist:innen (bzw. ein adaquater Ersatz) konnen dafur mit der Preisverleihung nach Abspra-
che fur maximal ein lahr in die Obhut vom Organisator kommen.

§9.3

Generell kénnen die Exponate in Absprache mit den Finalist:innen fur eigene Zwecke binnen dieses Jahres zur
Verfugung gestellt werden. Dafur sollte eine frihzeitige Ankindigung erfolgen, zwecks Transport-, Organisa-
tionszeiten und Vermeidung von Uberschneidungen von Ausstellungen. Es kann dann individuell besprochen
werden, wann das Exponat wieder bei 3DPC fur einen Roadshowstop sein sollte. Hin- und Riickversand erfolgt
auf Kosten des Teilnehmenden.

§9.4

Die Auswahl der Exponate erfolgt in Kooperation mit dem jeweiligen Gastgeber der Veranstaltung. Ausstel-
lungsversicherung obliegt dem Gastgeber.

Ziel ist es, moglichst gerecht fur alle Finalist:innen die Auswahl Uber alle Prasentationen hinweg, zu treffen. Es
besteht weder ein Recht auf Prasentation des Beitrages, noch auf persénliche Teilnahme.

§10 Haftung/Versicherung

Die Ein- und Rucksendung der Arbeiten erfolgt auf Kosten und Risiko der Teilnehmenden. Einreichungen
mussen eigenverantwortlich transportsicher verpackt werden. Die Teilnehmenden sind fur die Sicherheit durch
geeignete Verpackung selbst verantwortlich. Die 3DPC freut sich Uber nachhaltig verpackte Einreichungen.
Eine bildliche Dokumentation fur das erneute Verpacken ist hilfreich und es wird im Sinne des Teilnehmen-
den gebeten eine solche beizulegen. Notwendiges Spezialwerkzeug fur das Aufbauen und Verpacken sowie
Sichern des Exponats ist mitzuschicken.

Der Auslober und Organisator lehnt jede Haftung ab.

E11 Rechtliche Rahmenbedingungen

§11.1

Die Teilnehmenden sind fur die Wahrung der Schutzrechte an ihren Entwurfen selbst verantwortlich und
versichern, dass durch ihre Teilnahme am Wettbewerb und die Verdffentlichung der Wettbewerbsergebnisse
in Print und Onlinemedien sowie Ausstellung und Pressemitteilungen keine Rechte von Dritten verletzt werden.
Sie stellen alle hierfur erforderlichen Unterlagen kostenfrei bereit.

Organisator, Auslober, Kooperationspartner und Juroren des Wettbewerbs werden vom Teilnehmenden von
samtlichen Ansprichen, Forderungen und Rechten Dritter freigestellt, wenn es zu einer behaupteten Schutz-
rechtsverletzung kommt. Entstandener Schaden wird vom Teilnehmenden getragen. (vgl. §15.2)

§11.2

Dem Teilnehmenden obliegt das Urheberrecht seines Beitrags.

Der Einreichende Uberlasst dem Organisator die bei der Einreichung zur Verfugung gestellten Daten, Texte,
Filme und Bilder mit uneingeschranktem Nutzungs-, Verfugungs- und Verwertungsrecht im Rahmen des Wett-
bewerbs und dessen Offentlichkeitsarbeit ( siehe §8.2 ) sowie Archivierung (siehe §6.9).

§11.3

Daruber hinaus konnen Teilnehmende wie auch Kooperationspartner ihr gegenseitiges Interesse beim
Organisator bekunden weitere Kooperationen mit den 3DPC-Beteiligten des jeweiligen Jahres einzugehen.
Der Organisator fungiert als Koordinator und Mittler. Die Zustimmung zu einer Umsetzung obliegt letztlich
dem Teilnehmenden. Die Einreichenden geben mit der Anmeldung ihr Einverstandnis dazu gemaB DSGVO.
Die Kooperationspartner haben ihr Einverstandnis mit der Zustimmung zur Kooperation an der 3D Pioneers
Challenge gegeben.



Kontakt Organisator
Volcker & Volcker GbR

3D Pioneers Challenge
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www.3dpc.io

Tel: +49 (0) 711 658 44 99
Fax: +49 (0) 711 658 44 99

Stand Dezember 2021

§11.4

Die Gewinner:innen konnen die Auszeichnung zeitlich unbegrenzt fir eigene Kommunikationszwecke nutzen.
Der Organisator kann auch im Nachgang bei weiteren Ausstellungen, sofern dies konzeptionell zu den jeweili-
gen Prasentationen/Veranstaltungen/mediale Vorstellung passt, die eingereichten Arbeiten prasentieren.

§12 Vorbehalte

§12.1

Der Organisator ist berechtigt, in Absprache mit dem Auslober den Wettbewerb unter Benennung wichtiger
Grunde abzusagen. Dies kénnen beispielsweise wirtschaftliche Aspekte oder héhere Gewalt, auch beispiels-
weise Pandemien sein.

§12.2

Wird der laufende Wettbewerb verlegt, behalt der Vertrag seine Gultigkeit. Wird der laufende Wettbewerb ab-

gesagt, sind die Vertragspartner von allen Verpflichtungen frei, ohne dass sie Anspriiche auf Kostenerstattung
oder Schadenersatz geltend machen konnen. §7 bleibt fur bereits getatigte Einreichungen hiervon unberthrt.

§12.3
Die Planung, Konzeption und Umsetzung des Wettbewerbs kann vom Organisator angepasst werden, entspre-
chend aktuell geltenden Verordnungen zu Pandemien, wegen hoherer Gewalt oder wirtschaftlichen Aspekten.

13 Riicktritt

Der Teilnehmende kann innerhalb von 14 Tagen vor Ablauf der Einreichungsfrist von seiner Anmeldung zu-
rucktreten. Der Rucktritt muss schriftlich erklart werden. Bereits erfolgte Zahlungen werden bei fristgerechtem
Rucktritt des Teilnehmenden ruckerstattet. Nach Ablauf der 14 Tage, sowie Eintreten der Einreichungsfrist
sind ein Rucktritt des Teilnehmers und eine damit verbundene Ruckerstattung der Anmeldekosten ausge-
schlossen. Ein Antrag zur Loéschung der personlichen Kontaktdaten nach DSGVO muss zusatzlich schriftlich
erfolgen.

§14 Geheimhaltung

Die Teilnehmenden, die Kooperationspartner, die Juroren sowie der Auslober und der Organisator verpflichten
sich wahrend der Bearbeitungs- und Bewertungszeit zum Stillschweigen Uber die eingereichten Beitrage. Dies
gilt fur alle ausgestellten, ausgezeichneten und vorgestellten Einreichungen bis zum Tag der Veréffentlichung
oder Preisverleihung im aktuellen Auslobungsjahr.

15 Gerichtsstand und Erfiillungsort

§15.1

Gerichtsstand und ausschlieBlicher Erfullungsort dieses Vertrags ist der Firmensitz des Organisators, unab-
hangig davon ob der Teilnehmende seinen Sitz im Ausland hat.

§15.2

Wenn der Organisator oder Auslober anhand Gerichtsbeschluss oder rechtsfahiger Unterlagen Kenntnis erhalt,
dass Rechte Dritter durch eine Einreichung verletzt wurden, kdbnnen Teilnahmeerlaubnis, Auszeichnungen und
Preise zuruckgenommen werden.

§15.3
Die Geltendmachung etwaiger Anspriche bedarf zu ihrer Wirksamkeit der Schriftform.

16 Salvatorische Klausel

Sollten einzelne Bestimmungen dieses Vertrages unwirksam sein oder werden, lasst dies die Wirksamkeit des
Vertrages im Ubrigen unberihrt. An die Stelle der nicht einbezogenen oder unwirksamen Vorschriften tritt in
diesem Fall eine Regelung, die dem Inhalt der urspringlichen Bestimmung mdéglichst nahe kommt.

§17 Sonstiges

Mit der Teilnahme am Wettbewerb erkennen die Teilnehmenden die oben genannten rechtlichen Rahmen-
bedingungen sowie die Hinweise zur Haftung und Versicherung als auch DSGVO an. Mit der Registrierung
bestatigen die Teilnehmenden eine rechtsverbindliche Erklarung zur Einhaltung der Wettbewerbsmodalitaten.
Die Entscheidung der lury ist endgultig. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Anderungen bleiben vorbehalten.



Datenschutz
Private Policy

Datenschutzerklarungen und Datenschutzhinweise liber die Verarbeitung von personenbezogenen Da-
ten durch Vdlcker & Vdlcker GbR gemaB EU-Datenschutz-Grundverordnung fiir “Natiirliche Personen”
(DSGVO)

Der Datenschutz fur betroffene Personen in der Europaischen Union wird durch die EU-Datenschutz-Grund-
verordnung (DSGVO) - wirksam ab dem 25. Mai 2018 - deutlich gestarkt. Selbstverstandlich kommen wir den
gesetzlichen Informations- und Rechenschaftspflichten nach der DSGVO gegenuber betroffenen Personen
nach und informieren Sie entsprechend wie folgt:

Datenschutzerklarung

Der Betreiber dieser Seiten nimmt den Schutz Ihrer persénlichen Daten sehr ernst. Wir behandeln Ihre perso-
nenbezogenen Daten vertraulich und entsprechend der gesetzlichen Datenschutzvorschriften insbesondere
auch die DSGVO, sowie dieser Datenschutzerklarung. Die Nutzung unserer Website ist in der Regel ohne An-
gabe personenbezogener Daten méglich. Soweit auf unseren Seiten personenbezogene Daten (beispielsweise
Name, Anschrift oder E-Mail-Adressen) erhoben werden, erfolgt dies, soweit moglich, stets auf freiwilliger
Basis. Diese Daten werden ohne Ihre ausdrickliche Zustimmung nicht an Dritte weitergegeben. Wir weisen
darauf hin, dass die Datenubertragung im Internet (z. B. bei der Kommunikation per E-Mail) Sicherheitslicken
aufweisen kann. Ein lickenloser Schutz der Daten vor dem Zugriff durch Dritte ist nicht moglich.

Datenschutzerklarung fiir die Nutzung von Google Analytics

Die Website www.3dpc.io nutzt Funktionen des Webanalysedienstes Google Analytics. Anbieter ist die Google
Inc. 1600 Amphitheatre Parkway Mountain View, CA 94043, USA. Google Analytics verwendet sog. ,Cookies".
Das sind

Textdateien, die auf Inrem Computer gespeichert werden und die eine Analyse der Benutzung der Website
durch Sie ermdglichen. Die durch den Cookie erzeugten Informationen tber Ihre Benutzung dieser Website
werden in der Regel an einen Server von Google in den USA Ubertragen und dort

gespeichert.

Im Falle der Aktivierung der IP-Anonymisierung auf dieser Website wird Ihre IP-Adresse von Google jedoch
innerhalb von Mitgliedstaaten der Europaischen Union oder in anderen Vertragsstaaten des Abkommens Gber
den Europaischen Wirtschaftsraum zuvor gekurzt. Nur in Ausnahmefallen wird die volle IP-Adresse an einen
Server von Google in den USA ubertragen und dort gekurzt. Im Auftrag des Betreibers dieser Website wird
Google diese Informationen benutzen, um lhre Nutzung der Website auszuwerten, um Reports Uber die Websi-
teaktivitaten zusammenzustellen und um weitere mit der Websitenutzung und der Internetnutzung verbunde-
ne Dienstleistungen gegenuber dem Websitebetreiber zu erbringen. Die im Rahmen von Google Analytics von
Ihrem Browser Ubermittelte IP-Adresse wird nicht mit anderen Daten von Google zusammengefuhrt.

Sie kénnen die Speicherung der Cookies durch eine entsprechendeEinstellung lhrer Browser-Software ver-
hindern. Wir weisen Sie jedoch daraufhin, dass Sie in diesem Fall gegebenenfalls nicht sémtliche Funktionen
dieser Website vollumfanglich werden nutzen kénnen. Sie kdnnen daruber hinaus die Erfassung der durch das
Cookie erzeugten und auf Ihre Nutzung der Website bezogenen Daten (inkl. Ihrer IP-Adresse) an Google sowie
die Verarbeitung dieser Daten durch Google verhindern, indem sie das unter dem folgenden Link verfugbare
Browser-Plugin herunterladen und installieren: http://tools.google.com/dlpage/gaoptout?hi=de

Cookies

Die Internetseiten verwenden teilweise sogenannte Cookies. Cookies richten auf Ihrem Rechner keinen
Schaden an und enthalten keine Viren. Cookies dienen dazu, unser Angebot nutzerfreundlicher, effektiver
und sicherer zu machen. Cookies sind kleine Textdateien, die auf Inrem Rechner abgelegt werden und die [hr
Browser speichert.

Die meisten der von uns verwendeten Cookies sind sogenannte ,Session-Cookies”. Sie werden nach Ende
Ihres Besuchs automatisch geléscht. Andere Cookies bleiben auf Ihrem Endgerat gespeichert, bis Sie diese
|6schen. Diese Cookies ermdglichen es uns, Ihren Browser beim nachsten Besuch wiederzuerkennen.

Sie kénnen lhren Browser so einstellen, dass Sie Uber das Setzen von Cookies informiert werden und Cookies
nur im Einzelfall erlauben, die Annahme von Cookies fur bestimmte Falle oder generell ausschlieBen sowie
das automatische Loschen der Cookies beim SchlieBen des Browser aktivieren. Bei der Deaktivierung von
Cookies kann die Funktionalitat dieser Website eingeschrankt sein.

Server-Log-Files

Der Provider der Seiten erhebt und speichert automatisch Informationen in so genannten Server-Log Files, die
Ihr Browser automatisch an uns tbermittelt.

Dies sind:

Browsertyp/ Browserversion

verwendetes Betriebssystem

Referrer URL

Hostname des zugreifenden Rechners

Uhrzeit der Serveranfrage

Diese Daten sind nicht bestimmten Personen zuordenbar. Eine Zusammenfuhrung dieser Daten mit anderen
Datenquellen wird nicht vorgenommen. Wir behalten uns vor, diese Daten nachtraglich zu prafen,
wenn uns konkrete Anhaltspunkte fur eine rechtswidrige Nutzung bekannt werden.

Einbindung von Diensten und Inhalten Dritter

Es kann vorkommen, dass innerhalb dieses Onlineangebotes Inhalte Dritter, wie zum Beispiel Videos von You-
Tube, Kartenmaterial von Google-Maps, RSS-Feeds oder Grafiken von anderen Websites eingebunden werden.
Dies setzt immer voraus, dass die Anbieter dieser Inhalte (nachfolgend bezeichnet als ,Drittanbieter®) die
IP-Adresse der Nutzer wahrnehmen. Denn ohne die IP-Adresse, kénnten sie die Inhalte nicht an den Browser
des jeweiligen Nutzers senden. Die IP-Adresse ist damit fur die Darstellung dieser Inhalte erforderlich. Wir be-
muhen uns nur solche Inhalte zu verwenden, deren jeweilige Anbieter die IP-Adresse lediglich zur Auslieferung
der Inhalte verwenden. ledoch haben wir keinen Einfluss darauf, ob die Drittanbieter die IP-Adresse z. B. fur
statistische Zwecke speichern. Soweit uns dies bekannt wird, klaren wir die Nutzer dartuber auf.

Widerspruch zu Werbe-Mails

Der Nutzung von im Rahmen der Impressumspflicht verdffentlichten Kontaktdaten zur Ubersendung von nicht
ausdrucklich angeforderter Werbung und Informationsmaterialien wird hiermit widersprochen. Die Betreiber
der Seiten behalten sich ausdrucklich rechtliche Schritte im Falle der unverlangten Zusendung von Werbein-
formationen, etwa durch Spam-E-Mails, vor.

Kontaktformular

Wenn Sie uns per Kontaktformular Anfragen zukommen lassen, werden Ihre Angaben aus dem Anfrageformu-
lar inklusive der von lhnen dort angegebenen Kontaktdaten zwecks Bearbeitung der Anfrage und fur den Fall
von Anschlussfragen bei uns gespeichert. Diese Daten geben wir nicht ohne Ihre Einwilligung weiter.



reCAPTCHA

Zum Schutz Ihrer Anfragen per Internetformular verwenden wir den Dienst reCAPTCHA des Unternehmens
Google Inc. (Google). Die Abfrage dient der Unterscheidung, ob die Eingabe durch einen Menschen oder miss-
brauchlich durch automatisierte, maschinelle Verarbeitung erfolgt. Die Abfrage schlieBt den Versand der IP-
Adresse und ggf. weiterer von Google fur den Dienst reCAPTCHA benétigter Daten an Google ein. Zu diesem
Zweck wird lhre Eingabe an Google Ubermittelt und dort weiter verwendet. Ihre IP-Adresse wird von Google
jedoch innerhalb von Mitgliedstaaten der Europaischen Union oder in anderen Vertragsstaaten des Abkom-
mens Uber den Européischen Wirtschaftsraum zuvor gekurzt. Nur in Ausnahmeféallen wird die volle IP-Adresse
an einen Server von Google in den USA Ubertragen und dort gekurzt. Im Auftrag des Betreibers dieser Website
wird Google diese Informationen benutzen, um lhre Nutzung dieses Dienstes auszuwerten. Die im Rahmen von
reCaptcha von Ihrem Browser Ubermittelte IP-Adresse wird nicht mit anderen Daten von Google zusammen-
gefuhrt. Fur diese Daten gelten die abweichenden Datenschutzbestimmungen des Unternehmens Google.
Weitere Informationen zu den Datenschutzrichtlinien von Google finden Sie unter: https://www.google.com/
intl/de/policies/privacy/

Datenschutzhinweise iiber die Verarbeitung lhrer personenbezogenen Daten gemaB DSGVO
Mit den nachfolgenden Informationen geben wir Ihnen einen Uberblick Uber die Verarbeitung Ihrer personen-
bezogenen Daten durch uns und lhre Rechte aus dem Datenschutzrecht (DSGVO).

1) Wer ist fiir die Datenverarbeitung verantwortlich?

Verantwortlich fur die Verarbeitung Ihrer personenbezogenen Daten im Zusammenhang mit der Zusendung
von Presseinformationen, Eventeinladungen und 3D Pioneers Challenge-bezogene Anfragen ist die Volcker &
Volcker GbR. Die Kontaktdaten lauten:

Volcker & Volcker GbR
Simone und Christoph Volcker
3D Pioneers Challenge
Fronhof 2/1

70378 Stuttgart
info@3dpc.io

www.3dpc.io

Tel: +49 (0) 711 658 44 99
Fax: +49 (0) 711 658 44 99

2) An wen kénnen Sie sich bei Fragen zur Datenverarbeitung wenden?
Fragen zur Verarbeitung Ihrer Daten kénnen Sie jederzeit an den Datenschutzbeauftragten richten. Die Kon-
taktdaten des Datenschutzbeauftragten lauten:

Vélcker & Volcker GbR, Christoph Vélcker, Datenschutzbeauftragter
3D Pioneers Challenge

Fronhof 2/1

70378 Stuttgart

info@3dpc.io

www.3dpc.io

Tel: +49 (0) 711 658 44 99

Fax: +49 (0) 711 658 44 99

3) Welche Daten verarbeiten wir von lhnen?

Wir verarbeiten lhre personenbezogenen Daten, wenn Sie lhre Einwilligung gegeben haben gemas Art. Art. 6
Abs. 1 a DSGVO. Im Einzelnen kénnen dies folgende Daten sein:

Daten, die Sie uns im Zuge der Einwilligung mitteilen (E-Mail-Adresse, ggf. Anrede, Vorname, Nachname,
Postleitzahl, Medium/Redaktion, Telefonnummer, Mobilfunknummer, Veranstaltungsnachweis wie z. B. Akkre-
ditierungslisten einer Pressekonferenz)

Daten, die wir zum Nachweis Ihrer Einwilligung zur Verarbeitung IhrerDaten benétigen (IP-Adresse und Zeit-
stempel des Klicks auf den Link in der Bestatigungs-E-Mail, abgegebene Einwilligungserklarung(en)

Daten, die bei der Nutzung unserer Webseite www.3dpc.io und im Zuge Ihrer Anfragen anfallen (aufgerufene
Seiten, genutzte Services,Themen)

Daten, die wir aufgrund der Auswertung der zuvor genannten Daten generieren

Die genannten Daten verarbeiten wir nur, soweit diese tatséchlich bei uns anfallen, zum Beispiel bei einer
konkreten Anfrage oder Aussendung von Informationen Gber unsere Kunden.

4) Fiir welche Zwecke verarbeiten wir Ihre Daten und auf welcher Rechtsgrundlage erfolgt dies?

Wir verwenden Ihre personenbezogenen Daten, um lhnen Presseinformationen, Eventeinladungen und 3D
Pioneers Challenge-bezogene Anfragen zuzusenden und mit lhnen tber Themen rund um den 3D Pioneers
Challenge Award zu korrespondieren.

Rechtsgrundlage fur die beschriebene Datenverarbeitung ist Art. 6 Abs. 1 a Datenschutz-Grundverordnung
(Einwilligung).

5) Erfolgt eine automatisierte Verarbeitung fiir ein Profiling?

Wir verarbeiten lhre Daten automatisiert mit dem Ziel, bestimmte personliche Aspekte zu bewerten (Profiling).
So analysieren wir lhre Daten mithilfe von mathematisch-statistischen Verfahren, um daraus Kommunikations-
trends abzuleiten.

6) Wer hat Zugang zu lhren Daten und aus welchem Grund?

Innerhalb von Volcker & Volcker GbR erhalten nur Personen Zugang zu lhren Daten, die diese zur Erledigung

der lhnen Ubertragenen Aufgaben bendtigen. AuBerhalb von Vélcker & Volcker GbR kénnen Dienstleister, die
uns bei der Erfullung unserer Aufgaben unterstitzen, Zugang zu lhren Daten erhalten. Dies sind zum Beispiel
Dienstleister, die wir mit dem Betrieb unserer Server oder der Analyse von Daten beauftragt haben. Von uns

eingesetzte Dienstleister mussen besondere Vertraulichkeitsanforderungen erfullen. Sie erhalten nurin dem

Umfang und fur den Zeitraum Zugang zu lhren Daten, der fur die Erfullung der Aufgaben erforderlich ist.

7) Werden Daten auBerhalb der Europdischen Union verarbeitet?

Lander auBerhalb der Européischen Union handhaben den Schutz von personenbezogenen Daten anders als
Lander innerhalb der Européaischen Union. Fur die Verarbeitung Ihrer Daten setzen wir im Bedarfsfall auch
Dienstleister ein, die sich in Drittlandern auBerhalb der Europaischen Union befinden. Es gibt aktuell keinen
Beschluss der EU-Kommission, dass diese Drittlander allgemein ein angemessenes Schutzniveau bieten. Wir
haben daher besondere MaBnahmen getroffen, um sicherzustellen, dass lhre Daten in den Drittlandern ebenso
sicher wie innerhalb der Europaischen Union verarbeitet werden. Mit Dienstleistern in Drittlandern schlieBen
wir den von der Kommission der Europaischen Union fur die Verarbeitung von personenbezogenen Daten in
Drittlandern bereitgestellten Datenschutzvertrag (Standard-Datenschutzklauseln) ab. Dieser sieht geeignete
Garantien fur den Schutz Ihrer Daten bei Dienstleistern im Drittland vor. Eine Kopie dieses Datenschutzver-
trags kénnen Sie unter den oben angegebenen Kontaktdaten anfordern.
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8) Wie lange werden die Daten gespeichert?

Wir speichern lhre Daten, solange Sie unsere Services nutzen bzw. bis Sie der Verarbeitung lhrer personenbe-
zogenen Daten durch Volcker & Volcker GbR widersprochen haben. Danach werden |hre personenbezogenen
Daten unverzuglich, spatestens nach 72 Stunden geléscht.

9) Werden Daten im Auftrag verarbeitet?

Soweit die Verarbeitung der Daten in unserem Auftrag erfolgt, achten wir darauf, dass der der Auftragsnehmer
(Auftragsverarbeiter) hinreichend Garantien dafur bietet, dass technische und organisatorische MaBnahmen
so durchgefuhrt werden, dass die Verarbeitung im Einklang mit den Anforderungen der DSGVO erfolgen und
den Schutz der Rechte der betroffenen Person gewahrleistet. Die Verarbeitung durch einen Auftragsvera
beiter auf der Grundlage eines Vertrags oder eines anderen Rechtsinstruments nach dem dem Recht der
Mitgliedstaaten, der bzw. das den Auftragsverarbeiter an uns bindet und in dem Gegenstand und Dauer der
Verarbeitung, Art und Zweck der Verarbeitung, die Art der personenbezogenen Daten, die Kategorien betroffe-
ner Personen und die Rechte festgelegt sind. Eine Kopie des Auftragsdatenverarbeitungsvertrages kénnen Sie
unter den oben angegebenen Kontaktdaten anfordern.

10) Welche Rechte haben Sie?
Auskunft Sie kédnnen Auskunft Uber Ihre von uns verarbeiteten personenbezogenen Daten verlangen.

Berichtigung Sollten lhre Angaben nicht (mehr) zutreffend sein, kénnen Sie die Berichtigung lhrer Daten
verlangen. Sollten Ihre Daten unvollstandig sein, kénnen Sie eine Vervollstandigung verlangen.

Léschung Sie haben das Recht, die Léschung Ihrer Daten zu verlangen. Bitte beachten Sie, dass ein Anspruch
auf Loschung von dem Vorliegen eines legitimen Grunds abhéangt. Zudem durfen keine Vorschriften bestehen,
die uns zur Aufbewahrung Ihrer Daten verpflichten.

Einschrankung der Verarbeitung Sie haben das Recht, die Einschrankung der Verarbeitung Ihrer Daten zu
verlangen. Bitte beachten Sie, dass ein Anspruch auf Einschrankung der Verarbeitung von dem Vorliegen
eines legitimen Grunds abhangt.

Widerspruch Sie haben das Recht, jederzeit Widerspruch gegen die Verarbeitung Ihrer Daten einzulegen. Das
gilt auch fur das mit der Verarbeitung in Verbindung stehende Profiling. Inren Widerspruch kénnen Sie formfrei
an uns richten, am besten an die oben genannten Kontaktdaten unter Angabe des Stichworts ,Widerspruch
gegen die Verarbeitung meiner personenbezogenen Daten”. Bitte nennen Sie uns dazu insbesondere die E-
Mail-Adresse, die Sie verwendet haben.

Beschwerderecht Sie sind berechtigt, bei der zustandigen Datenschutzaufsichtsbehérde Beschwerde einzu-
reichen, wenn Sie mit der Verarbeitung Ihrer Daten nicht einverstanden sind.

Dateniibertragbarkeit Sie haben das Recht, personenbezogene Daten, die Sie uns mitgeteilt haben, in einem
elektronischen Format zu erhalten.

Widerruf Ihrer Einwilligung Sie haben das Recht, Ihre Einwilligung zur Verarbeitung Ihrer Daten jederzeit zu
widerrufen. Dies gilt auch fur den Widerruf von Einwilligungserklarungen, die Sie uns gegenuber vor Geltung
der Datenschutz-Grundverordnung, also vor dem 25.05.2018, abgegeben haben. Der Widerruf der Einwilli-
gung beruhrt nicht die RechtmaBigkeit der bis zum Widerruf durchgefuhrten Verarbeitung lhrer Daten.





